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À professora limara de Araújo Cunha, 
que testou as atividades lúdicas deste 
caderno com seus alunos, os meus 
agradecimentos. 

A autora 


É proibida a reprodução 
total ou parcial deste material. 


priíícaíld© c©tn as V©£ais 


* Observe cada uma das figuras da página 3. 

Vamos dizer em voz alta o nome de cada um dos desenhos? Como começam? 

Observe bem o quadro com as letras. Você é capaz de descobrir a fileira correspondente a cada 
figura? 


Recorte as figuras obedecendo às linhas tracejadas e cole cada uma na fileira correspondente. 
• Pinte as letras. 
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• Recorte as figuras da página 5 e cole cada uma delas ao lado da palavra correspondente. 

• Pinte as letras. 

Ar Caderno de jogos 
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7©g© da tnctnéria 



• Convide uma ou mais pessoas para jogar. 

• Espalhem as fichas de modo que as 
figuras fiquem viradas para baixo. 

• Sorteiem um participante para 
dar início ao jogo. 



• Cada participante vira duas fichas e verifica se elas são iguais. Se forem iguais, ele as guardará 
para si e terá direito a uma nova jogada. Se forem diferentes, ele deverá deixá-las no mesmo 
lugar viradas para baixo. 


Atenção! É importante não esquecer o local de cada ficha, pois ganhará o jogo aquele que 
fizer o maior número de pares. 

0 Cademc àe. icMOt 
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iV ©ss© al/abst© 

• Destaque as páginas 13, 15 e 17 e recorte cada uma das fichas. 

• Utilize as fichas para: 

- formar nomes de pessoas, animais, lugares e objetos; 




apresentar-se aos colegas: diga seu nome e mostre a letra inicial maiuscula dele. Indique um 
colega para escrevê-la. Invente versos e cante para ficar mais divertido. 





Atenção! Guarde suas fichas em um envelope ou em uma caixa, para não perdê-las. 
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VatR®* briííear c©t n, a s sílãbãSf 


• Destaque as páginas 19,21 e 23. 

• Recorte cada uma das fichas. 

• Utilize as letras e as sílabas para: 


formar palavras e frases; ff )jij) 




\ 

\ , Vo a 

bo 

ti 

na ' 


(« 



- fazer autoditado; 



9a 


ta 


fazer jogos. 

Família (pa, pe, pi, po, pu) 



Atenção! Guarde suas fichas em um envelope ou em uma caixa, para não perdê-las. 

Quebra-eab«ça 

• Destaque as páginas 25 e 27. 

• Recorte cada uma das fichas, obedecendo às linhas tracejadas. 

• Vamos descobrir o nome de cada desenho? É só ler os pedacinhos e encaixar as fichas correta¬ 
mente. 



12 Caderno de jogos 




































Nosso alfabeto 

r — — — — — — — — — — — — 

A 

i B 

C 

D 

E 

F 

G 

H 

1 

J 

K 

: 

L 

M 

N 

0 

P 

Q 

R 

(s| 

T 

U 

V 

W 

X 

Y 

! z 


Caásrno áe jogos 13 



























































.Q 

cü ^3 

CD cj 

< d 

(Essa parte vai colada 
atrás das fichas da página 
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Vamos brincar com as sílabas? 
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(Essa parte vai colada atrás das fichas da página anterior) 
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Vamos brincar com as sílabas? 
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(Essa parte vai colada atrás das fichas da página anterior) 
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Vamos brincar com as sílabas? 
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(Essa parte vai colada atrás das fichas da página anterior) 
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Quebra-cabeça 





































Dctniííé 

• Recorte cada uma das fichas obedecendo às linhas tracejadas. 

• Convide duas pessoas para jogar Cada uma receberá sete fichas, mantendo-as em segredo, As 
restantes serão empilhadas, viradas para baixo. 

• Um jogador começa, colocando uma ficha sobre a mesa, com a figura voltada para cima. O 
jogador seguinte apresenta uma ficha que combine com a que está na mesa. Vale a palavra ou 
o desenho. Caso o jogador não tenha essa ficha, comprará da pilha. Se a ficha ainda não servir, 
o jogador dará a vez ao próximo. 

• O vencedor será aquele que colocar todas as suas fichas primeiro. 
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